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Brasil, 2018.

Fontes ndo muito confiaveis relatam que um grupo paramilitar sequestrou um
individuo importante em solo brasileiro. Ndo sabemos quem é e porque ele é importante,
porém estd sendo notada muita movimentagdo no Governo Federal, o que nos faz pensar que

isso possa ser verdade.

Segundo o informante, ha duas Agéncias com interesse nesse individuo e recrutando

outros grupos paramilitares para tentar um resgate que pode acontecer a qualquer hora.

Ninguém até agora recebeu nenhuma comunica¢do oficial do motivo e quais as exigéncias

para a libertacdo do refém.

Para que duas Agéncias se prontifiguem a tentar um resgate antes mesmo dos sequestradores

informarem o que desejam, essa pessoa deve saber muitos segredos.

Parece que o local de cativeiro estd muito bem guarnecido e com armadilhas de gas
venenoso. Ou seja, os sequestradores, ja tem interesse na morte desse individuo. Ja estdo
preparados para perder sua garantia de vida e deve ser por esse motivo que o Governo ja se

prepara para um possivel resgate.

O que saberia essa pessoa a ponto de movimentar tamanha rede de mercendrios?
Quais as exigéncias da equipe de sequestradores?

S3o perguntas que até agora ninguém pode responder.

As Agéncias intitularam essa manobra de OPERACAO NOMAD.

Em rastreio pela Deep Web, conseguimos levantar a informacdo de que o possivel

cativeiro seja na cidade de Lages em Santa Catarina.
Vocé se acha capacitado? Quer tentar a sorte e resgatar essa pessoa?

Um ndmero surgiu nas conversas detectadas que pode ser de telefone de um dos agentes:

[+55 49 999379601]
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Ha também uma pagina em uma rede social que foi muito visitada nas ultimas 24
horas apds as Centrais de Inteligéncia informarem sobre o recrutamento. Dizem que muitas

equipes ja se prontificaram a tentar o resgate e que o governo estd ofertando um grande

valor.

A histdria acima faz parte do enredo de um jogo de airsoft que acontecera em breve, mas poderia ser

real. Se vocé fosse a vitima? Saberia como reagir?
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RECONHECIMENTO ANULAGAG E/0U E[IMINAGﬁU ATENDIMENTO EXTRACAO
DA MISSAQ . DOS MERCENARIOS . PRE-HOSPITALAR DO VIP DO VIP PARA PEx
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INFORMACOES SOBRE A OPERACAO

Numero maximo de participantes: 100 operadores + 10*

Os times serdao divididos respeitando a manutencdao dos operadores das mesmas equipes.

Salvo excec¢Oes previamente divulgadas.

e Equipe A - Maximo de 50 operadores.

Fungdo: reconhecimento do terreno, localizagdo e extragao do VIP.

e Equipe B - Maximo de 50 operadores.

Fungdo: reconhecimento do terreno, localizagao e extragao do VIP.

¢ Equipe de Contencgdo: 10 operadores.
Funcdo: evitar o avanco, tomada do local e a retirada do VIP.

Métodos de contengdo: armadilhas e artilharia.

A Operacdo se passa nhos tempos atuais onde um individuo importante foi sequestrado
e mantido em cativeiro por um grupo paramilitar. Funcao deste grupo é manter o refém pelo
maximo de tempo possivel até que suas exigéncias sejam atendidas. Refém estad ferido e
necessitando de atendimento pré-hospitalar (APH) antes de ser removido do local. Também
exista a possibilidade da liberagdo de gds téxico no ambiente de confinamento. As equipes de
extragdo ndo sdo aliadas, portanto apesar do mesmo objetivo NAO PODEM trabalhar em

conjunto.
Inimigos em comum: Grupo de Contencao.

Ao encontrarem o VIP, devem fazer o APH e remové-lo de forma segura para o Ponto de
Extracdo (PEx) determinado. Caso umas das equipes seja totalmente eliminada durante o
deslocamento para o PEx, a equipe que restar deve retomar a extragdo e levar o VIP até o seu

PEx. Extracdo realizada, equipe vencedora.
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A eliminacdo do Grupo de Contencdo ndo faz nenhuma das equipes serem vencedoras.

 Materiais OBRIGATORIOS para as Equipes de Extracdo (A e B):
- 01 torniquete do tipo RECON preferencialmente;
- Bandagem suficiente para os feridos durante o combate;

- 02 mdscaras de gas para os médicos. SO poderao adentrar no recinto os operadores que
possuirem mascara de gdas. Operadores que entrarem sem o equipamento estardao
automaticamente contaminados, ndo poderdo utilizar o beneficio do médico e estardo fora da

simulacdo. Importante que se tenha uma mascara reserva para o VIP.

O VIP devera ser removido com o APH realizado e de forma que o corpo esteja suspenso, ou

seja, sem encostar no chao. Seja por maca, carregado, etc.

REGRAS GERAIS
1. Cada operador podera ser atendido pelo médico e retornar ao jogo sem limite de
vezes.
2. As equipes deverdo designar 02 (dois) operadores como Oficiais Médicos. Somente

estes poderdo fazer o atendimento aos feridos e VIP.

3. Cada Oficial Médico devera ter seu proéprio Individual First Aid Kit (IFAK)

contendo: bandagem, torniquete do tipo RECON e mascara de gas.
4, Operadores atingidos:

4.1. Na cabeca: retorne ao Respaw e aguarde até que 01 (um) operador de sua equipe

chegue ou 15 minutos, o que ocorrer primeiro;

4.2. Restante do corpo: mostre o pano vermelho, aguarde no local em que foi atingido e
peca atendimento médico. Caso o operador atingido esteja muito longe do

atendimento, o mesmo podera ser levado até o Médico pelos seus companheiros.
4.3. Operadores atingidos deverdo SEMPRE utilizar pano vermelho.

5. Equipamentos:
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5.1. Poderdo ser utilizados drones, raddios comunicadores (cada equipe opera na frequéncia
que desejar), granadas do tipo tornado, granadas de fumaca, armas elétricas, spring e

GBB. Equipamentos que gerem fogo ou fagulha estao PROIBIDOS.
6. Limites de FPS:
6.1. Pistola: 350/400 FPS - Distancia minima de 5m;
6.2. Assalto: 400 FPS - Distancia minima de 5m;
6.3. Suporte: 400 FPS - Distancia minima de 15m;
6.4. DMR: 450 FPS - Distancia minima de 15m;

6.5. Sniper (somente por a¢do de ferrolho): 500/550 FPS, Distdncia minima de 30m.

7. Deverdo ser apresentas as Notas Fiscais dos Equipamentos.

8. Sera realizada cronagem das armas antes do inicio da simulag3do.

9. Equipamento de seguranca obrigatdrio: éculos de protecao.

10. Operadores flagrados tendo comportamento antidesportivo serdo retirados do jogo
pelo Ranger.

REGRAS DE ENGAJAMENTO

A Regra de Engajamento se refere é uma espécie de manual operacional que determina como
os operadores podem ou ndo podem se comportar num determinado contexto. Essas regras

sdo flexiveis e mudam de um contexto a outro.

RENDICAO

E um ato de cavalheirismo oferecido por um jogador que se encontra muito préximo
de seu adversdrio, evitando assim realizar um disparo que possa ferir seu parceiro de jogo.
Sempre que um jogador for eliminar um adversario que esteja muito préximo, em vez de
atirar, o jogador deve dizer apenas “Rendido!”. O jogador rendido morre normalmente, como
se tivesse levado um tiro. A rendi¢do costuma acontecer quando o jogador rendido ndo vé seu

adversario se aproximar ou quando o jogador rendido se aproxima de seu adversario sem vé-

CONFIDENCIAL



lo. Por esse motivo a rendicdo pode acontecer por tras, pelos lados, pela frente, por cima ou
por baixo, mas sempre a distancias curtas. Se dois jogadores adversarios se cruzarem muito
proximos a rendicdo € mutua e ambos morrem, para evitar que atirarem um no outro por
reflexo. Um jogador ainda pode se aproximar de seu adversario sem ser visto e dar um tapinha
em seu corpo, arma ou acessorios, dizendo “Rendido!”, indicando que ele foi morto a queima-
roupa ou por faca. Existem facas de borracha feitas para Airsoft, que servem para o mesmo
propdésito, mas ndo deve-se utiliza-la diretamente na pele do adversdrio, somente sobre

fardas, coletes, etc.

RICOCHETE

Por regra geral, tiros que ricocheteiam em darvores matam tanto quanto tiros diretos.
Esse entendimento evita interpretacdes que, no meio de um tiroteio, sdo dificeis de se obter.
Entretanto, ricochetes em paredes nao sao considerados como morte, sendo assim proibido

atirar em paredes e obstaculos intencionalmente para atingir um adversario por ricochete.

TIRO CEGO

Sempre que for realizar um disparo, o operador tem que estar vendo seu adversario e
mirando nele. Portanto, é proibido atirar por cima de barricadas levantando apenas a arma,
por tras de paredes expondo apenas a arma, enfiando a arma em buracos ou qualquer outra
condicdo onde um jogador ndo consiga mirar em seu adversdrio e saber onde pretender atirar,
conforme preconiza a regra do controle de cano. Isso evita acidentes provocados por tiros

muito proximos ou que atinjam a cabeca de seu adversario.

CONTATO FiSICO COM O ADVERSARIO

Por se tratar de uma acdo realista, o contato fisico é permitido desde que nao

comprometa a integridade fisica do adversario. Uso do bom senso é sempre aconselhavel.
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PANES E PROBLEMAS

Se um operador tiver problemas com a arma, o radio ou outro equipamento durante o
jogo, ele deve tentar sanar o problema sem perturbar o desenrolar do jogo, que continua

normalmente. Se no meio do caminho ele for atingido, morre normalmente.

CIVIS

Se durante a a¢do alguma pessoa desavisada entrar no campo de tiro ou se aproximar
o suficiente para que possa ser atingida, os jogadores devem parar o jogo e esperar a pessoa
se retirar ou orienta-la para que assista ao jogo de outro local, fornecendo equipamento de

seguranca se for necessario.

PERIGO REAL

Se durante a acdo algum operador se ferir ou precisar de atendimento médico ele
deve gritar “Perigo Real!”. Nesse momento a simula¢do é interrompida e ndo podem mais
ser realizar disparos. As armas devem ser descarregadas e travadas e os jogadores devem

ir até o local do chamado, identificar o problema e buscar a solugdo junto ao Ranger.

DISPAROS

Evite disparar na regido da face do adversario. Procure lugares mais cobertos, por
exemplo, em cima do colete. Cada operador é RESPONSAVEL pela sua seguranca e dos demais

envolvidos.

MAGAZINES/CARREGADORES

E livre a utilizacdo de quantos carregadores/magazines o operador achar necessario.
Também ndo ha limite de munigdo por carregador/magazine. Nesta edi¢do ndo utilizaremos a

quantidade real de munig¢des por carregador como determina a regra do Real Action.
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UTILIZACAO DE ARMAS DE OUTREM

N3o é vedado o empréstimo de armamento de operadores aliados ou a captura de
equipamentos dos operadores inimigos. E responsabilidade de cada um velar por seu

equipamento.

DATA E INSCRICOES:

O evento ocorrerd por meio de convite e/ou indicac¢do e terd um valor fixo de RS 60,00

por pessoa. Pagamento devera ser feito via depdsito bancario na conta:

CAIXA
Agéncia 1663
Conta Poupanga: 19129-9

CPF 007.697.359-08

A inscricdo sé sera validada mediante efetivacdo e comprovacdo do pagamento. Somente o

pagamento garantird a sua vaga no evento.

Acontecerd no dia 18 de novembro de 2018 com inicio as 08:00h e fim as 13:00h. Os

participantes deverao estar no local 1 (uma) hora antes do inicio.

CANCELAMENTOS E DESISTENCIAS:

N3o serdo devolvidos valores pagos caso o operador desista ou ndo compareca ao evento.

PREMIAGAO:

Troféu para equipe campeao;

Medalhas para os integrantes da equipe campea.
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